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CEL:

Celem turnieju jest przede wszystkim integracja dzieci 1 miodziezy szkot
podstawowych 1 ponadpodstawowych metropolii gérno$laskiej zwigzanych ze $w. Jackiem
poprzez sportowa rywalizacje¢ w duchu fair play, wolnym od wulgaryzmow 1 agresji
boiskowej, jak réwniez propagowanie wartoSci w sporcie oraz ukazanie relacji pomiedzy
wiarg 1 sportem. Turniej wpisuje si¢ w takie akcje jak ,,Kibicuje Fair Play”, oraz ,,Stop

zwolnieniom z WF-u”.

MIEJSCE I TERMIN:

Turniej zostanie rozegrany na stadionie Miejskiego Osrodka Sportu i Rekreacji w
Strzelcach Opolskich (ul. Strzelcow Bytomskich 2a) w dniu 17 czerwca 2026 roku, w
godzinach od 8:30 do 15:00.

UCZESTNICY

Udzial w turnieju wezmie 24 reprezentacji: 12 szkél podstawowych, oraz 12 szkot
ponadpodstawowych diecezji: czestochowskiej, katowickiej, gliwickiej 1 opolskiej, ktorym
patronuje $w. Jacek.

Wszystkie mecze odbywac si¢ beda rownolegle na czterech boiskach trawiastych. System
rozgrywek bedzie nawiazywat swa formutg do pitkarskich Mistrzostw Swiata FIFA 2026, gdzie
kazda z druzyn szkolnych bedzie wystepowacé jako przedstawiciel jednego panstwa

wystepujacego w tegorocznym Mundialu w Stanach Zjednoczonych, Kanadzie i Meksyku.

PROGRAM ROZGRYWEK:

83" — Losowanie grup.

84 — Zbiorka wszystkich druzyn w strojach sportowych (na ptycie stadionu, przy
tabliczkach z nazwami szkot)

8% Oficjalne otwarcie Turnieju, przywitanie Gosci i prezentacja druzyn

9!5 — Rozgrywki grupowe na 4 boiskach

12%° — Poczestunek

123° - Faza pucharowa

14%° — Mecze finalowe (0 3 miejsce i o 1 miejsce)

14%° — Ceremonia zakonczenia (wre¢czenie pucharéw, pamigtkowych medali i

podzigkowan dla sponsorow i patronow).
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SYSTEM ROZGRYWEK

Kazda druzyna na podstawie losowania zostanie przypisana do konkretnego
panstwa wystepujacego na Mistrzostwach Swiata w Pilce Noznej MUNDIAL 2026.
Losowanie odbedzie si¢ przed rozpoczeciem Turnieju o godzinie 8:30.

W wyniku losowania 24 zespoty: 12 szkoét podstawowych oraz 12 szkot
ponadpodstawowych zostanie przydzielonych do 6 grup po 4 zespoly. W grupach A,
B 1 C zagraja szkoty ponadpodstawowe, a w grupach D, E i F — szkoty podstawowe.

Turniej rozgrywany bedzie w dwoch fazach:

1. Faza grupowa (mecze w grupach zostang rozegrane systemem ,,kazdy z kazdym™).
Za zwycigstwo przyznawane s3 trzy punkty, za remis jeden, za porazke zero, o
kolejnosci w grupie bedzie decydowac suma zdobytych punktow.

Do fazy pucharowej awansuje 16 druzyn: wszyscy zwycigzey grup, wszystkie druzyny
z drugich miejsc 1 cztery najlepsze druzyny z trzecich miejsc.

W fazie grupowej o kolejnosci miejsc decyduje:

. wieksza liczba zdobytych punktow,

W przypadku uzyskania rownej liczby punktow przez 2 zespoty:

. korzystniejsza roznica bramek,

. wigksza liczba zdobytych bramek,

. bezposredni pojedynek,

. wieksza liczba wygranych meczow we wszystkich meczach w grupie,

. seria rzutéow karnych — 5 kolejek — w przypadku braku rozstrzygniecia po 1
kolejce do skutku.

W przypadku uzyskania rownej ilosci punktow przez wie¢cej niz 2 druzyny
przeprowadza si¢ dodatkowa punktacje pomocniczg wylacznie miedzy
zainteresowanymi zespolami (tzw. ,,mala tabela”), kierujac si¢ kolejno zasadami
podanymi wyzej, biorac pod uwage jedynie wyniki spotkan pomiedzy

zainteresowanymi zespolami.



4 najlepsze druzyny, sposrdd tych, ktore zajety 3 miejsca w grupie ustala si¢ na
podstawie nastgpujgcych kryteridw (biorgc pod uwage wszystkie mecze grupowe),
kolejno:

» wieksza liczba zdobytych punktow;

* lepszy bilans (wi¢gksza roznica) bramek zdobytych i straconych;
» wigksza liczba bramek zdobytych;

» wieksza liczba wygranych meczow;

» seria rzutow karnych — 5 kolejek — w przypadku braku rozstrzygniecia po 1

kolejce do skutku.

2. Faza pucharowa (po rozgrywkach grupowych nastgpi system pucharowy
(tzw. ,,play-off”): gdzie druzyna, ktora zajeta pierwsze miejsce w grupie A zmierzy si¢
z drugg druzyna grupy C, 1B —3A/3C, 1C-3A/3B, 2A - 2B, 1D - 2F, 1E — 3D/3F, 1F
—3D/3E, 2D - 2E.

W fazie pucharowej w przypadku remisu nie obowigzuje dogrywka tylko —
seria rzutéow karnych — 5 kolejek — w sytuacji braku rozstrzygnigcia po 1 kolejce do
skutku.

Zwycigzcy w poszczegdlnych kategoriach zagraja mecze potfinalowe, a
nast¢pnie mecze finatowe o miejsca. Zwycigzey nastepujacych meczéw zagraja o mecz
o 1 miejsce, a przegrani zagrajag mecz o 3 miejsce:

* 1A-2C zmierzy si¢ z 1B-3A/3C (szkoly ponadpodstawowe),
 1C-3A/3B zagra z 2A-2B (szkoly ponadpodstawowe),
* 1D-2F z 1E-3D/3F (szkoly podstawowe),

* 1F-3D/3E z 2D-2E (szkoly podstawowe).



TERMINARZ ROZGRYWEK SZKOL PODSTAWOWYCH

I SZKOL PONADPODSTAWOWYCH

(MUNDIAL 2026)

GODZ.

BOISKO 1

(po stronie gosci)

BOISKO 2

(po stronie gospodarzy)

BOISKO 3

(boisko treningowe)

BOISKO 4

(boisko treningowe)

9:10

MEKSYK - BELGIA

(ponadpodstawowe)

KOREA -EGIPT

(ponadpodstawowe)

USA - ARGENTYNA

(podstawowe)

AUSTRIA - TURCJA

(podstawowe)

9:30

KANADA - HISZPANIA

(ponadpodstawowe)

URUGWAJ - SZWAJCARIA

(ponadpodstawowe)

NIEMCY - PORTUGALIA

(podstawowe)

KOLUMBIA - EKWADOR

(podstawowe)

BRAZYLIA - MAROKO

(ponadpodstawowe)

FRANCJA - SENEGAL

(ponadpodstawowe)

HOLANDIA - JAPONIA

(podstawowe)

ANGLIA - CHORWACJA

(podstawowe)

10:15

MEKSYK - KOREA

(ponadpodstawowe)

BELGIA - EGIPT

(ponadpodstawowe)

USA - AUSTRIA

(podstawowe)

ARGRNTYNA - TURCJA

(podstawowe)

10:35

KANADA - URUGWAJ

(ponadpodstawowe)

HISZPANIA - SZWAJCARIA

(ponadpodstawowe)

NIEMCY - KOLUMBIA

(podstawowe)

PORTUGALIA- EKWADOR

(podstawowe)

10:55

BRAZYLIA - FRANCJA

(ponadpodstawowe)

MAROKO - SENEGAL

(ponadpodstawowe)

HOLANDIA - ANGLIA

(podstawowe)

JAPONIA - CHORWACJA

(podstawowe)

11:20

MEKSYK - EGIPT

(ponadpodstawowe)

BELGIA - KOREA

(ponadpodstawowe)

USA - TURCJA

(podstawowe)

ARGENTYNA - AUSTRIA

(podstawowe)

11:40

KANADA - SZWAJCARIA

(ponadpodstawowe)

HISZPANIA - URUGWAJ

(ponadpodstawowe)

NIEMCY - EKWADOR

(podstawowe)

PORTUGALIA - KOLUMBIA

(podstawowe)

12:00

BRAZYLIA - SENEGAL

MAROKO - FRANCJA

HOLANDIA - CHORWACJA

JAPONIA - ANGLIA

(ponadpodstawowe) (ponadpodstawowe) (podstawowe) (podstawowe)
12:30 Mecz 1A -2C Mecz 1B - 3A/C Mecz 1D - 2F Mecz 1E - 3D/F

(ponadpodstawowe) (ponadpodstawowe) (podstawowe) (podstawowe)
13:00 Mecz 2A - 2B Mecz 1C - 3A/B Mecz 2D - 2E Mecz 1F — 3D/E

(ponadpodstawowe) (ponadpodstawowe) (podstawowe) (podstawowe)

13:30

Mecz 1A/2C - 1B/3A/C

(ponadpodstawowe)

Mecz 2A/2B - 1C/3A/B

(ponadpodstawowe)

Mecz 1D/2F — 1E/3D/F

(podstawowe)

Mecz 2D/2E - 1F/3D/E

(podstawowe)

14:00

Mecz o 1 miejsce

Mecz o 3 miejsce

Mecz o 1 miejsce

Mecz o 3 miejsce




(ponadpodstawowe) (ponadpodstawowe) (podstawowe) (podstawowe)

ZASADY I PRZEPISY GRY

W trakcie trwania turnieju stosuje si¢ przepisy gry Polskiego Zwigzku Pitki Noznej z

nastepujacymi wyjatkami:

1. ZAWODNICY:
e Druzyna liczy maksymalnie 10 zawodnikéw, minimalnie 6 zawodnikow.
e Szkoly ponadpodstawowe gra¢ beda po 7 zawodnikéw (6 w polu + bramkarz), a
szkoty podstawowe po 6 zawodnikéw (5 w polu + bramkarz)

e Zawodnicy sg zobowigzani do grania w obuwiu pilkarskim o miekkiej podeszwie

(lanki, turfy, korkotrampki). Obowiazuje zakaz gry w tzw. wkretach. Zawodnik
nie posiadajacy dozwolonego obuwia nie moze zosta¢ dopuszczony do gry.

e Zmiany zawodnikéw dokonuje si¢ ,,w locie”, w wyznaczonej strefie zmian z
zachowaniem zasady — zawodnik wchodzacy wlacza sie do gry z chwilg opuszczenia
boiska przez zawodnika schodzacego (liczba zmian podczas meczu jest
nieograniczona, bramkarz moze zamieni¢ si¢ miejscami z zawodnikiem z pola).

e Zawodnicy majg obowiazek wystepowaé w strojach mogacych odrozni¢ ich od
druzyny przeciwnej, musza posiada¢ na koszulkach numery i wystgpowac z tymi
samymi numerami przez caly czas trwania Turnieju. W przypadku wystapienia

podobnych strojow sportowych zastosowane zostang oznaczniki dla jednej z druzyn.

2. POLE GRY:

e Mecze odbywac si¢ beda rownoczesnie na czterech boiskach z nawierzchnia
trawiasta. Pola gry beda oznaczone liniami cigglymi, badZz przy uzyciu ptaskich
,,Stozkow”.

e  Wymiary pola gry: W turnieju szkot ponadpodstawowych beda mialy: dlugosé¢ 70
metrow i szeroko$¢ 40 m., za$ w turnieju szkot podstawowych: dlugos¢ 50 metrow
1 szeroko$¢ 30 m.

e Pole karne: wyznacza si¢ w odleglosci 9 metrow od linii bramkowej 1 po 5 m na
zewnatrz od stupkéw bramek (prostokat o wymiarach 9 x 15 metrow).

e  Wymiary bramek: szerokos¢ - 5 metrow, wysokos¢ - 2 metry

3. PILKA DO GRY: rozmiar 5

4. CZAS GRY: 2 x 8 minut (przerwa mi¢dzy polowami meczu jest krotka, przeznaczona tylko
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na zmiang stron)

SEDZIOWANIE: 1 arbiter podczas gry, obsade¢ sedziowska wyznacza Opolski Zwigzek Pitki

Noznej.

. PRZEPISY GRY:

e ROZPOCZECIE I WZNOWIENIE GRY: Z rozpoczgcia i wznowienia gry z
punktu srodkowego bramka moze by¢ zdobyta bezposrednio.

e RZUTY WOLNE: bezposrednie i posrednie, zgodnie z przepisami gry, wedtug
wskazania s¢dziego. Zanim pitka zostanie wprowadzona do gry, wszyscy przeciwnicy
powinni znajdowac si¢ w odleglosci co najmniej 5 metréw od pilki.

e RZUTY KARNE: wykonywane sg z odlegtosci 9 metréw. Inni zawodnicy niz
wykonawca rzutu musza znajdowac si¢ w odlegtosci co najmniej 5 metrow od pitki
poza polem karnym.

e RZUT Z AUTU (WRZUT): wykonuje si¢ r¢koma zza lub z linii bocznej w miejscu,
w ktorym opuscita ona pole gry. Zanim pitka zostanie wprowadzona do gry, wszyscy
przeciwnicy powinni znajdowac si¢ w odleglo$ci co najmniej 3 metry od pitki.

e RZUT OD BRAMKI: moze by¢ wykonany z dowolnego miejsca pola karnego,
przeciwnicy podczas wykonywania rzutu od bramki muszg znajdowac si¢ poza polem
karnym wykonujacego rzut od bramki. Rzut od bramki musi by¢ wykonany z
nieruchomo ustawionej pitki, noga, przez dowolnego zawodnika uprawnionej
druzyny, poza pole karne.

e RZUT ROZNY: z naroznika boiska. Zanim pitka zostanie wprowadzona do gry,
Wszyscy przeciwnicy powinni znajdowac si¢ w odlegtosci co najmniej 5 metréw od
pifki.

e SPALONY: Nie obowigzuja przepisy o spalonym.

e ZMIANY : Liczba zmian nie jest limitowana, dozwolone sg zmiany powrotne
(zawodnik ktory zszedl z boiska moze na nie powrdcic). Strefa zmian — wysokosé
linii $rodkowej boiska (z tolerancjg 1-2 metry w kazda strong). Zmiany dokonujemy
wylgcznie w przerwie w grze, za zgoda sedziego meczu.

e INNE PRZEPISY GRY W TURNIEJU: Trener druzyny i zawodnicy rezerwowi w
trakcie rozgrywania meczu mogg znajdowac si¢ wylacznie za linig boczng boiska

wlasnej potowy 1 w przestrzeni pomigdzy boiskami.



7.

KARY DYSCYPLINARNE

Kary dyscyplinarne dotycza wszystkich uczestnikéw Turnieju (zawodnikow grajacych, zawodnikow

rezerwowych oraz opiekunow druzyny). Zastosowane bg¢da nastepujace kary dyscyplinarne oraz

zasady stosowania kar za upomnienia:

a. Wykluczenie czasowe: 2 minuty (zo6tta kartka)

a.

Zawodnik zostaje ukarany upomnieniem (kara 2 minuty wykluczenia), jezeli popeini jedno z
nastepujacych przewinien:

a. Jest winny niesportowego zachowania;

b. Stownie lub czynnie demonstruje swoje niezadowolenie z decyzji s¢dziego;

c. Uporczywie narusza przepisy gry;

d. Opo6znia wznowienie gry;

e. Nie zachowuje wymaganej odlegtosci przy wznowieniu gry pomimo upomnien s¢dziego;
f. Wchodzi lub powraca na boisko w nieuprawniony sposob;

g. Podwaza decyzje sedziego.

h. Pozbawia druzyne przeciwna oczywiste] szansy na zdobycie bramki, dokonujac
przewinienia na przeciwniku w walce o pitke, we wiasnym polu karnym, co skutkuje
przyznaniem przeciwnikom rzutu karnego.

Zawodnik, ktory zostat ukarany czasowym wykluczeniem z gry, nie moze by¢ w czasie
odbywania kary wymieniony na innego zawodnika.

Liczba zawodnikow jednej druzyny na boisku z powodu upomnienia czasowego nie moze by¢
mniejsza niz 4. W przypadku czasowego wykluczenia z gry zawodnika z druzyny, ktora na
boisku ma tylko 4 zawodnikow, nalezy wydtuzy¢ kare zawodnikowi, ktory odbywa juz kare
upomnienia czasowego, ktérego wskazuje kapitan druzyny.

Podczas odbywania kary czasowej zawodnik ma obowigzek oczekiwania w pozycji stojacej
poza polem gry na wysokosci linii sSrodkowej w odlegtosci minimum 1 metra od linii boczne;.
Jesli w trakcie trwania kary czasowej zakonczona zostala pierwsza potowa zawodow, kara ta
jest kontynuowana od poczatku drugiej potowy.

W przypadku gdy karg czasowego wykluczenia z gry zostat ukarany bramkarz wowczas na

kare schodzi jeden z zawodnikow z pola wskazany przez kapitana.

b. Wykluczenie z gry bez mozliwosci zastepstwa do konca meczu (czerwona kartka)

Zawodnik zostaje bezposrednio wykluczony z gry, jezeli popetni jakiekolwiek z

nastepujacych przewinien:



a. Gra brutalnie;

b. Pluje na przeciwnika lub inng osobg;

c. Zachowuje si¢ wybitnie niesportowo;

d. Uzywa ordynarnego, obelzywego, zniewazajacego jezyka;

e. Pozbawia druzyne przeciwng oczywistej szansy na zdobycie bramki, dokonujac
przewinienia na przeciwniku (np. zagranie pitki r¢ka — nie dotyczy bramkarza we wiasnym
polu karnym, zlapanie za koszulke, popchnigcie, podstawienie nogi itp. w sytuacji
,bramkowej”)

f. Otrzymuje drugie upomnienie w tym samym meczu.

e Zawodnik moze zosta¢ wykluczony z gry do konca meczu: na skutek bezposredniej czerwonej
kartki oraz na skutek ukarania w tym samym meczu drugg kara czasowego wykluczenia z gry
na 2 minuty.

e Zawodnik wykluczony z gry na skutek bezposredniej czerwonej kartki badz na skutek
drugiego przewinienia, ktére skutkowatoby czasowym wykluczeniem nie moze gra¢ w
kolejnym meczu swojej druzyny w ramach Turnieju.

e Jezeli bramkarz zostat ukarany karg wykluczenia z gry do konca meczu (czerwong kartka)
wowczas opuszcza pole gry 1 nie moze na nie powrocié, a druzyna gra w ostabieniu. Funkcje
bramkarza przejmuje wowczas inny zawodnik.

e W przypadku gdy karg czasowego wykluczenia z gry zostal ukarany zawodnik rezerwowy
lub opiekun druzyny woéwczas na kare schodzi jeden z zawodnikoéw z pola wskazany przez

kapitana.

c. Walkower (zwycigstwo bez gry)

e Walkower przyznawany jest w stosunku 3:0 na niekorzy$¢ druzyny ukaranej. Druzynie, ktorej
walkower przynosi zwycigstwo przyznaje si¢ 3 punkty, a druzynie ukaranej nie przyznaje si¢
ani tez nie odejmuje punktow. Walkower mozna otrzymac za:

a. Niestawienie si¢ druzyny punktualnie na mecz,

b. Wstawienie nieuprawnionego zawodnika na mecz,

c. Przerwanie meczu z powodu kar lub innych nieprzewidzianych zajs¢.

PUBLIKACJA WIZERUNKU I DANYCH OSOBOWYCH

1. Organizator informuje, ze podczas Turnieju beda wykonywane zdj¢cia oraz nagrania (relacje,
krotkie transmisje).
2. Zdjecia, nagrania beda publikowane na stronie internetowej www.ckziu-strzelce.pl.
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http://www.ckziu-strzelce.pl/

oraz www.jacek.ig.pl oraz na profilach Turnieju w mediach spotecznosciowych np. Facebook,

Instagram, YouTube, TikTok.

3. Udziat w Turnieju na zasadach wynikajacych z Regulaminu jest rownoznaczny z wyrazeniem
zgody na rozpowszechnienie wizerunku (podstawa prawna art. 81 ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku
o prawie autorskim 1 prawach pokrewnych).

4. Dane osobowe zawodnikow i trenerow druzyn zwycieskich (w zakresie: miejsce, imi¢ i nazwisko,

druzyna) beda publikowane na stronie internetowej www.jacek.iq.pl.

POSTANOWIENIA KONCOWE

o Kazda z druzyn musi mie¢ Opiekuna (kierownika), ktéry bedzie informowany przez
organizatora o przebiegu rozgrywek oraz innych sprawach organizacyjnych. Opiekun zobowiazuje
sie opiekowaé zawodnikami swojej druzyny i1 ponosi odpowiedzialno$¢ za wiasciwe zachowanie si¢
zawodnikow oraz osob im towarzyszacych podczas pobytu na zawodach. Opiekunem moze by¢ tylko
osoba dorosta.
1. Opiekunowie druzyn proszeni sg o podanie listy uczestnikéw turnieju wraz z danymi o ktore
prosi organizator, druzyny obowigzuje jednolity strdj sportowy, obuwie dostosowane do gry na
trawie (bez wkretow), a zawodnicy zobowigzani sg do wystgpow ze stalym numerem na koszulce
(Organizator zapewnia koszulki treningowe).
2. W przypadku nieprzestrzegania regulaminu lub przepiséw gry organizator ma prawo:
o weryfikacji wyniku meczu,
o dyskwalifikacji zawodnika lub druzyny z rozgrywek

Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci prawnej za wypadki wynikajace z udziatu

rozgrywkach osob chorych oraz skutki wypadkow przed, po i w czasie gry.

Kazda z druzyn ubezpiecza si¢ na wypadek nieszczgsliwych wypadkow we wlasnym zakresie.

3
w
4
5. Kazdy uczestnik Turnieju ma obowiazek posiada¢ w ich trakcie wazng legitymacje szkolng.
6 Organizator ma prawo do sprawdzenia tozsamosci 0s0b zgtoszonych do Turnieju.

7 Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator.

8 Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione na terenie obiektu na
ktorych prowadzone sa rozgrywki.

9. Szatnie dla zawodnikdéw znajdowac si¢ beda w namiotach lub na trybunach stadionu (prosimy
o pozostawienie wartosciowych rzeczy w autobusach, badz pod opieka kierownika druzyny).

10.  Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminéw meczy podczas trwania rozgrywek.

11.  Warunki uzytkowania 1 przebywania na obiekcie na ktorych prowadzone sga rozgrywki
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reguluja przepisy obowigzujace na danym obiekcie.
12.  Kwestie sporne nie objg¢te niniejszym regulaminem rozstrzyga organizator w gronie

zainteresowanych zespotow.

13.  Organizator zapewnia obstuge pielegniarska i materialy organizacyjne.

W przypadku nie przybycia ktorejs z druzyn na turniej ostateczna wersja systemu rozgrywek

bedzie ustalona przez organizatora w dniu zawodow.
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